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Matemaatika ainekava

Matemaatikapidevus

Matemaatikapédevus tihendab matemaatiliste mdistete ja seoste tundmist, suutlikkust
kasutada matemaatikat temale omase keele, siimbolite ja meetoditega erinevate iilesannete
modelleerimisel nii matemaatikas kui ka teistes Oppeainetes ja eluvaldkondades.
Matemaatikapédevus hdlmab {ildist probleemi lahendamise oskust, mis sisaldab oskust
probleeme piistitada, sobivaid lahendusstrateegiaid leida ja neid rakendada, lahendusideed
analiilisida ning tulemuse toesust kontrollida. Matemaatikapiddevus tdhendab loogilise
arutlemise, pohjendamise ja tdestamise ning erinevate esitusviiside (stimbolite, valemite,
graafikute, tabelite, diagrammide) moistmise ja kasutamise oskust. Matemaatikapadevus
hdlmab ka huvi matemaatika vastu, matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja personaalse
tahenduse mdistmist.

Uldalused
Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Pohikooli matemaatikadpetusega taotletakse, et dpilane

1) arutleb loogiliselt, pohjendab ja tdestab;

2) modelleerib looduses ja ithiskonnas toimuvaid protsesse;

3) piistitab ja sdnastab hiipoteese ning pohjendab neid matemaatiliselt;

4) tootab vilja lahendusstrateegiaid ja lahendab erinevaid probleemiilesandeid;
5) omandab erinevaid info esitamise meetodeid;

6) kasutab oppides IKT-vahendeid;

7) véairtustab matemaatikat ning tunneb r60mu matemaatikaga tegelemisest;

8) rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes ja igapievaelus.

Oppeaine kirjeldus

Pohikooli matemaatikadpetus annab Oppijale valmisoleku moista ning kirjeldada maailmas
valitsevaid loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid. Matemaatikakursuses omandatakse
kirjaliku, kalkulaatoril ja peastarvutamise oskus, tutvutakse Opilast imbritsevate tasandiliste ja
ruumiliste kujundite omadustega, dpitakse kirjeldama suurustevahelisi seoseid funktsioonide
abil ning omandatakse selleks vajalikud algebra pohioskused. Saadakse esmane ettekujutus
Opilast iimbritsevate juhuslike ndhtuste maailmast ja selle kirjeldamise votetest. Matemaatikat
Oppides tutvuvad Gpilased loogiliste arutluste meetoditega. PGhikooli matemaatikas
omandatud meetodeid ja keelt saavad Opilased kasutada teistes Oppeainetes, eeskétt
loodusteaduslikke protsesse uurides ja kirjeldades.

Opet iiles ehitades pooratakse erilist tihelepanu dpitavast arusaamisele ning dpilaste loogilise
ja loova moétlemise arendamisele. Rohutatakse tépsuse, jarjepidevuse ja Opilaste aktiivse
mottetdo olulisust kogu dppeaja viltel. Matemaatilisi probleemiilesandeid lahendades saavad
opilased kogeda nn ahaa-efekti kaudu eduelamust ning avastamisrddmu. Nii seoseid
visualiseerides, hiipoteese piistitades kui ka teadmisi kinnistades kasutatakse IKT vdimalusi.



Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonnas

Matemaatika dppimise kaudu arenevad matemaatikapiddevuse korval koik iilejaanud
iildpadevused.

Viirtuspidevus. Matemaatika on erinevaid kultuure ihendav teadus, kus dpilased saavad
tutvuda eri maade ja ajastute matemaatikute toodega. Opilasi suunatakse tunnetama loogiliste
mottekdikude elegantsi ning Opitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning
loodusega (nt siimmeetria, kuldldige). Matemaatika dppimine eeldab jarjepidevust, selle
kaudu arenevad isiksuse omadustest eelkdige piisivus, sihikindlus ja tépsus. Kasvatatakse
sallivalt suhtuma erinevate matemaatiliste vOimetega Opilastesse.

Sotsiaalne pidevus. Vastutustunnet iihiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse sellesisuliste
tekstiilesannete lahendamise kaudu. Rithmatdds on voimalik arendada koostddoskust.
Eneseméiratluspidevus. Matemaatikat Sppides on téhtsal kohal dpilaste iseseisev t&0.
Iseseisva iilesannete lahendamise kaudu voimaldatakse Opilasel hinnata ja arendada oma
matemaatilisi voimeid.

Opipidevus. Matemaatikat dppides on viga oluline tunnetada materjali siigavuti ning saada
kdigest aru. Probleemiilesandeid lahendades arendatakse analiilisimise, ratsionaalsete votete
otsingu ja tulemuste kriitilise hindamise oskust. Véga oluline on iildistamise ja analoogia
kasutamise oskus: oskus kanda dpitud teadmisi iile sobivatesse kontekstidesse. Opilases
kujundatakse arusaam, et keerukaid iilesandeid on vdimalik lahendada iiksnes tema enda
iseseisva motlemise teel.

Suhtluspidevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust véljendada oma motet selgelt,
lihidalt ja tapselt. Eelkdige toimub see hiipoteese ja teoreeme sdnastades ning iilesande
lahendust vormistades. Tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti mdista:
eristada olulist ebaolulisest ja otsida vilja etteantud suuruse leidmiseks vajalikku infot.
Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek erinevatel viisidel (tekst, graafik, tabel,
diagramm, valem) esitatud info mdistmiseks, seostamiseks ja edastamiseks. Arendatakse
suutlikkust formaliseerida tavakeeles esitatud infot ning vastupidi: esitada matemaatiliste
stimbolite ja valemite sisu tavakeeles.

Ettevotlikkuspiddevus. Selle padevuse arendamine peaks matemaatikas olema kesksel kohal.
Uute matemaatiliste teadmisteni joutakse sageli vaadeldavate objektide omaduste
analiiiisimise kaudu: uuritakse objektide tihiseid omadusi, mille alusel sonastatakse hiipotees
ning otsitakse ideid hiipoteesi kehtivuse pohjendamiseks. Sellise tegevuse kdigus arenevad
oskus néha ja sonastada probleeme, genereerida ideid ning kontrollida nende headust.
Tdendosusteooria, funktsioonide ja protsentarvutusega iilesannete lahendamise kaudu
oOpitakse uurima objekti erinevate parameetrite pohjustatud muutusi, hindama oma riske ja
toimima arukalt. Uhele iilesandele erinevate lahendusteede leidmine arendab paindlikku
motlemist ning ideede genereerimise oskust. Ettevotlikkuspadevust arendatakse mitmete
eluliste andmetega iilesannete lahendamise kaudu.

Loiming teiste valdkonnapiidevuste ja ainevaldkondadega

Matemaatikadpetus 1dimitakse teiste ainevaldkondade dpetusega kaht pdhilist teed pidi. Uhelt
poolt kujuneb opilastel teistes ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste meetodite
kasutamise kaudu arusaamine matemaatikast kui oma universaalse keele ja meetoditega teisi
ainevaldkondi toetavast ning ldimivast baasteadusest. Teiselt poolt annab teistest
ainevaldkondadest ja reaalsusest tulenevate iilesannete kasutamine matemaatikakursuses
Opilastele ettekujutuse matemaatika rakendusvdimalustest ning tihedast seotusest Opilasi
iimbritseva maailmaga.

Ainete 16imimise vahendid on teiste ainete Opetajatega koostdds tehtavad Opilaste
ithisprojektid, uurimist66d, Oppekdigud ja muu iihistegevus. Koige tihedamat koost6dd teeb
matemaatikadpetaja loodusvaldkonna ainete dpetajatega.



Matemaatika pakub 16imingut ka vodrkeelte ainevaldkonnaga. Matemaatikas kasutatakse
rohkesti voorkeelseid termineid, mille algkeelne tdhendus tuleb Opilastele teadvustada.
Loéimingut vodrkeeltega tugevdab dpilaste juhatamine erinevaid vodrkeelseid teatmeallikaid
kasutama.

Eriline koht on internetil oma vdimalustega. Suure osa matemaatikateadmistest saab dpilane
Opetuses uurimuslikku dpet kasutades. Sel viisil 1dimitakse matemaatika dOppimise meetod
teistes loodusainetes kasutatava meetodiga.

Matemaatika ainekava. I kooliaste

1. Arvutamine
Oppesisu

1. Arvud 0 - 10 000, nende esitus iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana.
Vordus ja vorratus. Arvude vordlemine ja jarjestamine. Jargarvud.

2. Arvude liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine peast 100 piires. Liitmine ja
lahutamine kirjalikult 10 000 piires. Liitmis-, lahutamis-, korrutamis- ja jagamistehte
komponentide nimetused (liidetav, summa; vihendatav, vidhendaja, vahe; tegur, korrutis;
jagatav, jagaja, jagatis). Liitmise ja lahutamise ning korrutamise ja jagamise vahelised seosed.
Korrutamise seos liitmisega.

3. Peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirjad. Téht arvu tahisena. Téhe arvvdartuse leidmine
vordustes. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate arvutusoskuste harjutamiseks.

Opitulemused

Opilane:

1) loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb naturaalarve 0 — 10 000;

2) esitab arvu tiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

3) loeb ja kirjutab jérgarve;

4) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;

5) valdab korrutustabelit; korrutab ja jagab peast tihekohalise arvuga 100 piires;

6) tunneb nelja aritmeetilise tehte liitkmete ja tulemuste nimetusi;

7) leiab vordustes tihe arvviirtuse proovimise voi analoogia pohjal;

8) midrab dige tehete jarjekorra avaldises (sulud; korrutamine/jagamine; liitmine/lahutamine)

2. Mootmine ja tekstiilesanded
Oppesisu

1. Pikkusiihikud millimeeter, sentimeeter, detsimeeter, meeter, kilomeeter. Pikkusiihikute
seosed.

2. Massitihikud gramm, kilogramm, tonn. Massiiihikute seosed.

3. Ajaiihikud sekund, minut, tund, 66péev, nddal, kuu, aasta, sajand. Ajaiihikute seosed. Kell
ja kalender.

4. Kédibivad rahaiihikud. Rahaiihikute seosed. Mahuiihik liiter. Temperatuuriiihik kraad.
Termomeeter, selle skaala. Nimega arvude liitmine.

5. Tekstiilesannete analiilisimine ja lahendamine. Tulemuste reaalsuse hindamine.
Tekstiilesannete koostamine. Arvutiprogrammide kasutamine {ihikute teisendamise
harjutamiseks.



Opitulemused

Opilane:

1) selgitab murdude 1/2, 1/3, V4, 1/5 tdhendust, leiab nende murdude pdhjal osa arvust ning
osa jargi arvu,

2) kasutab modtes sobivaid mdodtiithikuid, kirjeldab mdodtithikute suurust temale tuttavate
suuruste kaudu;

3) hindab looduses kaugusi ning lahendab liiklusohutuse iilesandeid,

4) tunneb kella ja kalendrit ning seostab seda oma elu tegevuste ja stindmustega;

5) teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid);

6) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

7) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt erinevat tiiiipi {ihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid ning
hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

8) koostab {ihetehtelisi tekstiilesandeid.

3. Geomeetrilised kujundid
Oppesisu

1. Punkt, sirgldik, sirge. Loigu pikkus. Antud pikkusega 16igu joonestamine. Murdjoon, selle
pikkus.

2. Kolmnurk, nelinurk; nende tipud, kiiljed ja nurgad. Tdisnurk. Ruut ja ristkiilik. Vordkiilgne
kolmnurk ning selle joonestamine joonlaua ja sirkliga.

3. Ring ja ringjoon, keskpunkt ja raadius. Etteantud raadiusega ringjoone joonestamine.

4. Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm- ja nelinurkne piiramiid; nende pohilised
elemendid (servad, tipud, tahud eristamise ja dratundmise tasemel). Geomeetrilised kujundid
igapdevaelus.

Opitulemused

Opilane:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 18ik, ring, kolmnurk, nelinurk,
ruut, ristkiilik, viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, risttahukas, piiramiid, silinder, koonus) ning
nende pohilisi elemente;

2) leiab iimbritsevast ainekavaga maératud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

3) rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende iihiste tunnuste alusel;

4) joonestab tasandilisi kujundeid; konstrueerib vordkiilgse kolmnurga ning etteantud
raadiusega ringjoone;

5) mdddab opitud geomeetriliste kujundite kiiljed ning arvutab timbermdodu.

1. klass, 3 tundi nidalas, kokku 105 tundi
Arvud ja mo6tiihikud 63 tundi
Oppesisu

Arvud 0-100, nende tundmine, lugemine, kirjutamine, jarjestamine ja vordlemine. Jargarvud.
Mirgid +, -, =, >, <.

Paaris- ja paaritud arvud.

Liitmine ja lahutamine 20 piires.

Liitmise ja lahutamise vaheline seos.

Taiskiimnete liitmine ja lahutamine saja piires.



Lihtsaimad tdhtesisaldavad vordused.

Moaétiithikud meeter, sentimeeter, gramm, kilogramm, liiter, minut, tund, 66péev, nidal, kuu,
aasta; kdibivad rahaiihikud.

Kella tundmine téis-, veerand-, pool- ja kolmveerandtundides.

Taotletavad dppetulemused

e loeb ja kirjutab, jérjestab ja vordleb arve 0 —100;

e paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud 100 piires;

e kasutab moisteid suurem ja vdiksem;

e loeb ja kirjutab jirgarve;

e cristab paaris- ja paarituid arve 1 — 20;

e liidab peast 20 piires; lahutab peast tileminekuta kiimnest 20 piires;

e omab esialgsed oskused lahutamiseks iileminekuga kiimnest 20 piires;

e nimetab iiheliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises arvus;

e liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100 piires;

e asendab proovimise teel lihtsaimasse vordustesse seal puuduvat arvu oma arvutusoskuste
piires;

o kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter tuttavate suuruste kaudu, kasutab nende
tahiseid m ja cm;

e mdddab joonlaua voi mdddulindiga vahemaad/eseme modtmeid meetrites voi
sentimeetrites;

o kirjeldab massiiihikuid gramm ja kilogramm tuttavate suuruste kaudu, kasutab nende
tahiseid kg ja g;

e kujutab ette mahuiihikut liiter, kasutab selle tahist I;

e nimetab ajaiihikuid minut, tund 66péev, niadal, kuu ja aasta;

e leiab tegevuse kestust tundides;

o {itleb kellaaegu (ilma sonu “veerand” ja “kolmveerand” kasutamata, niit. 18.15);

e nimetab Eestis kdibivaid rahaiihikuid, kasutab neid lihtsamates tehingutes;

o selgitab Opitud samaliigiliste (pikkus-, aja- ja rahaiihikud) iihikute vahelisi seoseid.

Tekstiillesanded 12 tundi

Qpisisu
Uhetehtelised tekstiilesanded 20 piires liitmisele ja lahutamisele.

Taotletavad opitulemused

e lahendab erinevat tiiiipi iihetehtelisi tekstiilesandeid liitmisele ja lahutamisele 20 piires;
e piistitab ise kiisimusi osalise tekstiga lilesannetes;

¢ hindab Opetaja abiga tilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

Geomeetrilised kujundid 15 tundi

Oppesisu

Punkt, sirgloik ja sirge.

Ruut, ristkiilik ja kolmnurk; nende elemendid tipp, kiilg ja nurk. Ring.

Kuup, risttahukas ja piiramiid; nende tipud, servad ja tahud. Kera.

Esemete ja kujundite rithmitamine, asukoha ja suuruse kirjeldamine ning vordlemine.
Geomeetrilised kujundid meie iimber.



Opitulemused

o cristab sirget kdverjoonest, teab sirge osi punkt ja sirgloik;

e joonestab ja moddab joonlaua abil sirgldiku;

e cristab ruutu, ristkiilikut ja kolmnurka teistest kujunditest; néitab nende tippe ja kiilgi ja
nurki;

e cristab ringe teistest kujunditest;

e cristab kuupi, risttahukat ja piiramiidi teistest ruumilistest kujunditest; nditab maketil
nende tippe, servi ja tahke;

o cristab kera teistest ruumilistest kujunditest;

e rithmitab esemeid ja kujundeid iihiste tunnuste alusel;

o vordleb esemeid ja kujundeid asendi- ja suurustunnustel;

e leiab limbritsevast Opitud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid.

Ajareserv 15 tundi

2. klass, 3+2 tundi nadalas, kokku 105+70 tundi
Arvud ja mootiihikud 68 tundi
Opisisu

Arvud 0-1000, nende tundmine, lugemine, kirjutamine, jérjestamine ja vordlemine.
Moisted: iiheline, kiimneline, sajaline.

Arvu suurendamine ja vihendamine teatud arvu vorra.

Liitmis- ja lahutamistehte komponentide nimetused.

Liitmine ja lahutamine peast 20 piires.

Peast iihekohalise arvu liitmine kahekohalise arvuga 100 piires.

Peast kahekohalisest arvust {ihekohalise arvu lahutamine 100 piires.

Téiskiimnete ja -sadade liitmine ja lahutamine 1000 piires.

Mitme tehtega liitmis- ja lahutamisiilesanded.

Arvude 1 — 10 korrutamine ja jagamine 2, 3, 4 ja 5-ga

Korrutamise seos liitmisega. Korrutamise ja jagamise vaheline seos.

Maisted: korda suurem ja korda vihem;

Téht arvu tihisena.

Tahe arvvairtuse leidmine vordustes analoogia ja proovimise teel.

Moatiihikud kilomeeter, detsimeeter, sentimeeter, kilogramm, gramm, liiter, tund, minut,
sekund ja nende tdhised.

Moatiihikutevahelised seosed (ainult naaberiihikud ja igapédevaelus tihti ettetulevad lihtsamad
juhud).

Uhenimeliste nimega suuruste liitmine ja lahutamine.

Kell (ka osutitega kell) ja kellaeg.

Kalender.

Temperatuuri modtmine, skaala. Temperatuuri modtithik kraad.

Arvutusiilesanded meie igapdevaelus.

Opitulemused

e loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb arve 0 — 1000;

o selgitab arvvorduse ja vorratuse erinevat tihendust;

e kasutab arvude vordlemisel siimboleid >, <, = ;

o vordleb mitme liitmis- v4i lahutamistehtega arvavaldiste vaartusi,



e nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jérke (iihelised, kiimnelised, sajalised); méérab
nende arvu;

o csitab kahekohalist arvu tdiskiimnete ja iiheliste summana;

o esitab kolmekohalist arvu tdissadade, tdiskiimnete ja iiheliste summana;

o selgitab ja kasutab digesti mdisteid "vdhendada millegi vorra", "suurendada millegi vorra";
e liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000 piires;

e nimetab liitmistehte komponente (liidetav, summa) ja lahutamistehte komponente
(vihendatav, vihendaja, vahe);

e arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja lahutamisiilesandeid;

e liidab ja lahutab peast 20 piires;

o liidab peast ithekohalist arvu iihe- ja kahekohalise arvuga 100 piires;

e lahutab peast kahekohalisest arvust ihekohalist arvu 100 piires;

o selgitab korrutamist liitmise kaudu;

o selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise digsust korrutamise kaudu;

e korrutab arve 1 — 10 kahe, kolme, nelja ja viiega;

o selgitab ja kasutab digesti moisteid "korda suurem" ja "korda vihem" arvude 2, 3,4 ja 5
korral;

e leiab téhe arvvaartuse vordustes proovimise voi analoogia teel,

o tdidab proovimise teel tabeli, milles esineb téhtavaldis;

o kirjeldab pikkusiihikut kilomeeter tuttavate suuruste kaudu, kasutab kilomeetri tdhist km;
o selgitab helkuri kandmise olulisust lahendatud praktiliste iilesannete pdhjal;

e hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jirgi (tdismeetrites voi tdissentimeetrites);

o teisendab meetrid detsimeetriteks, detsimeetrid sentimeetriteks;

o kirjeldab massiiihikuid kilogramm ja gramm tuttavate suuruste kaudu;

o vordleb erinevate esemete masse;

o kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit, kolmveerand liitrit tuttavate suuruste kaudu;
e kasutab ajaiihikute lithendeid h, min, s;

o kirjeldab ajaiihikuid pool, veerand ja kolmveerand tundi oma elus toimuvate stindmuste
abil;

e nimetab tdistundide arvu 66péevas ja arvutab tdistundidega;

o loeb kellaacgu (kasutades ka sdnu veerand, pool, kolmveerand);

o kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja soojakraade;

® arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud).

e loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb arve 0 — 1000;

o selgitab arvvdrduse ja vOrratuse erinevat tdhendust;

e kasutab arvude vordlemisel siimboleid >, <, = ;

o vordleb mitme liitmis- v0i lahutamistehtega arvavaldiste vaartusi,

e nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jérke (iihelised, kiimnelised, sajalised); méérab
nende arvu;

o esitab kahekohalist arvu tdiskiimnete ja iiheliste summana;

o esitab kolmekohalist arvu tdissadade, tdiskiimnete ja iiheliste summana;

o selgitab ja kasutab digesti mdisteid "vdhendada millegi vorra, "suurendada millegi vorra";
e liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000 piires;

e nimetab liitmistehte komponente (liidetav, summa) ja lahutamistehte komponente
(vihendatav, vihendaja, vahe);

e arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja lahutamisiilesandeid;

e liidab ja lahutab peast 20 piires;

e liidab peast ithekohalist arvu iihe- ja kahekohalise arvuga 100 piires;

e lahutab peast kahekohalisest arvust ihekohalist arvu 100 piires;



o selgitab korrutamist liitmise kaudu,

o selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise digsust korrutamise kaudu;

e korrutab arve 1 — 10 kahe, kolme, nelja ja viiega;

o selgitab ja kasutab digesti moisteid "korda suurem" ja "korda vihem" arvude 2, 3,4 ja 5
korral;

e leiab tdhe arvviirtuse vordustes proovimise voi analoogia teel;

o tdidab proovimise teel tabeli, milles esineb tihtavaldis;

o kirjeldab pikkusiihikut kilomeeter tuttavate suuruste kaudu, kasutab kilomeetri tdhist km;
o selgitab helkuri kandmise olulisust lahendatud praktiliste iilesannete pohjal;

e hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jirgi (tdismeetrites vOi tdissentimeetrites);

o teisendab meetrid detsimeetriteks, detsimeetrid sentimeetriteks;

o kirjeldab massiiihikuid kilogramm ja gramm tuttavate suuruste kaudu;

o vordleb erinevate esemete masse;

o kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit, kolmveerand liitrit tuttavate suuruste kaudu;
e kasutab ajaiihikute lithendeid h, min, s;

o kirjeldab ajaiihikuid pool, veerand ja kolmveerand tundi oma elus toimuvate stindmuste
abil;

e nimetab tdistundide arvu 66péevas ja arvutab tdistundidega;

o loeb kellaacgu (kasutades ka sdnu veerand, pool, kolmveerand);

o kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja soojakraade;

e arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud).

Tekstiilesanded 12tundi
Opisisu

Uhetehtelised tekstiilesanded dpitud arvutusoskuste piires.
Lihtsamad kahetehtelised tekstiilesanded.

Opitulemused

e lahendab iihetehtelisi tekstiilesandeid Opitud arvutusoskuste piires,
e lahendab Opetaja juhendamisel lihtsamaid kahetehtelisi tekstiilesandeid

Geomeetrilised kujundid 10 tundi

Opisisu

Sirgldik, tdisnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik, kolmnurk; nende tdhistamine ning joonelementide
pikkuste modtmine.

Opitulemused

e mdddab sentimeetrites, tdhistab ja loeb 1digu pikkust ning ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga
kiilgede pikkusi;

o vordleb sirgldikude pikkusi;

e cristab visuaalselt tdisnurka teistest nurkadest;

o cristab nelinurkadest ristkiilikuid ja ruute; téhistab nende tippe, nimetab kiilgi ja nurki;,

o tdhistab kolmnurga tipud, nimetab selle kiiljed ja nurgad;

e cristab visuaalselt ringi ja ringjoont teineteisest;

e kasutab sirklit ringjoone joonestamiseks;



e nditab sirkliga joonestatud ringjoone keskpunkti asukohta;

e mdddab ringjoone keskpunkti kauguse ringjoonel olevast punktist;

e valmistab pinnalaotuse jargi kuubi ja risttahuka;

o kirjeldab kuubi tahke; loendab kuubi tippe, servi, tahke;

o kirjeldab risttahuka tahke, loendab risttahuka tippe, servi ja tahke;

o cristab kolmnurkset ja nelinurkset piiramiidi pohja jargi.

o leiab piltidelt ja timbritsevast kuubi, risttahuka, piiramiidi, silindri, koonuse, kera.
Ajavaru kordamiseks 15 tundi

3. Kklass, 4 tundi +1nadalas, kokku 140 +35tundi
Arvud ja mo6otithikud 80 tundi
Opisisu

Arvud 0 — 10 000, nende esitus tiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana.
Arvude vordlemine ja jarjestamine 10 000 piires.

Peast kahekohaliste arvude liitmine ja lahutamine 100 piires.

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires.

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamistehte komponentide nimetused.

Moisted: korda suurem, korda viiksem.

Tahe arvvéirtuse leidmine vorduses analoogia abil.

Arvavaldis, tehete jérjekord ja sulud.

Summa korrutamine ja jagamine arvuga.

Murrud 1/2, 1/3, 1/4, 1/5. Nende murdude pdhjal arvust osa leidmine.
Moétiithikud millimeeter, tonn ja sajand.

Moétiihikute teisendusi (lihtsamad igapédevaelus ettetulevad juhud).

Opitulemused

o Arvutusiilesanded igapédevaelus. loeb, kirjutab ja vordleb arve kuni 10 000-ni;

e midrab arvu asukoha naturaalarvude seas;

e esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

e liidab ja lahutab peast 100 piires;

e selgitab avaldises olevate tehete jarjekorda;

e midirab tehete jirjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);
e liidab ja lahutab kirjalikult 10 000 piires;

e nimetab korrutamis- ja jagamistehte komponente (tegur, korrutis, jagatav, jagaja, jagatis);
o tdidab proovimise teel tabeli, milles esineb téhtavaldis;

e leiab téhe arvvaartuse vordustes proovimise voi analoogia teel;

e valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve korrutustabeli piires, korrutab
arvudega 1 ja 0;

o selgitab jagamist kui korrutamise poordtehet;

o korrutab peast lihekohalist arvu kahekohalise arvuga ja jagab peast kahekohalist arvu
ithekohalise arvuga 100 piires;

o selgitab murdude '5; 1/3; Y4; 1/5 tihendust;

e leiab Y%; 1/3; V4; 1/5 osa arvust;

o selgitab ndidete pdhjal, kuidas leitakse osa jérgi arvu;

¢ nimetab pikkusmddte millimeetrist kilomeetrini ja kirjeldab neid tuntud suuruste abil;



¢ nimetab massiiihikuid gramm, kilogramm, tonn ja kirjeldab neid tuntud suuruste abil;

e nimetab ajaiihikuid sajand, aasta, kuu, nddal, 66pdev, tund, minut, sekund ja kirjeldab neid
oma elus asetleidvate siindmuste abil;

o teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt vaid naaberiihikud);

e arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud).

Tekstiilesanded 25 tundi
Opisisu

Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete lahendamine.
Uhetehteliste tekstiilesannete koostamine.

Opitulemused

e lahendab iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid opitud arvutusoskuse piires;

¢ koostab Opetaja juhendamisel iihetehtelisi tekstiilesandeid;

e piistitab iilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused ja hindab Opetaja abiga saadud
tulemuste reaalsust

Geomeetrilised kujundid 20 tundi
Opisisu

Murdjoon, hulknurk, ruut, ristkiilik ja kolmnurk, nende elemendid.

Murdjoone pikkuse ning ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga iimbermdddu leidmine.
Vordkiilgne kolmnurk, selle joonestamine sirkli ja joonlaua abil.

Ring ja ringjoon, raadius ja keskpunkt. Etteantud raadiusega ringjoone joonestamine.
Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm- ja nelinurkne piiramiid. Nende pohilised
elemendid (servad, tipud, tahud).

Opitulemused

e cristab murdjoont teistest joontest; mdodab ja arvutab murdjoone pikkuse sentimeetrites;
e joonestab ruudu ja ristkiiliku joonlaua abil;

e arvutab ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga iimbermoddu kiiljepikkuste kaudu;

o kirjeldab vordkiilgset kolmnurka;

e joonestab vordkiilgset kolmnurka sirkli ja joonlaua abil;

e joonestab erineva raadiusega ringjooni; méargib ringjoone raadiuse ja keskpunkti;

e leiab limbritsevast opitud ruumilisi kujundeid;

o cristab kuupi ja risttahukat teistest kehadest ning nimetab ja niitab nende tippe, servi,
tahke;

¢ nditab maketi abil silindri pdhju ja kiilgpinda; nimetab pdhjaks olevat ringi;

¢ nditab maketi abil koonuse kiilgpinda, tippu ja pdhja; nimetab pdhjaks olevat ringi;

e nditab ja nimetab maketi abil piiramiidi kiilgtahke, pohja, tippe;

o cristab kolm- ja nelinurkset piiramiidi pohja jargi.

Ajareserv 15 tundi
Geomeetrilised kujundid igapédevaelus.



I kooliastme dpitulemused

I kooliastme 16puks Opilane:

1) saab aru opitud reeglitest ning oskab neid tiita;

2) loeb, mdistab ja edastab eakohaseid matemaatilisi tekste;

3) ndeb matemaatikat timbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude vdi geomeetriliste
kujundite abil;

4) loendab timbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid iihe—kahe tunnuse jirgi;
5) kasutab suurusi modtes sobivaid abivahendeid ning modtithikuid,;

6) kasutab digitaalseid dppematerjale (sh dpiprogramme, elektroonilisi toolehti);

7) tunnetab soovi ja vajaduse erinevust;

8) tunneb huvi iimbritseva vastu; tahab dppida;

9) hoiab korras oma to6kohta, tegutseb klassis ja riihmas teisi arvestavalt, mdistes, et see on
oluline osa tookultuurist;

10) oskab ohuolukordi analiiiisida ning jouab olemasolevatest faktidest arutluse kaudu
jéareldusteni.

Fiiiisiline opikeskkond

1. Kool korraldab oppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.

2. Kool vdimaldab vajaduse korral kasutada klassis internetiiihendusega siilearvutite voi
lauaarvutite komplekti arvestusega vihemalt {iks arvuti viie Opilase kohta ndutavate oskuste
harjutamiseks ning esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks.

3. Kool loob vdimalused tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektide kasutamiseks.

Hindamine

Matemaatika Spitulemusi hinnates voetakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende
hierarhiline iilesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja moistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info leidmine,
arvutamine, modtmine, klassifitseerimine/jarjestamine.

2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine.

3. Arutlemine: pohjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine,
mitterutiinsete iilesannete lahendamine.

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot iilesannete iildise lahendamisoskuse ja matemaatilise
motlemise ning opilase suhtumise kohta matemaatikasse.

1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse ajal antakse dpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna
teadmistest ja oskustest ning Opilase hoiakutest ja véértustest.

2. Koostdos kaaslaste ja Opetajaga saab dpilane seatud eesmirkide ja opitulemuste pohjal
tdiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja norkuste kohta.

3. Praktiliste toode ja tilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi.
Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse dpilase arengut dppekavas toodud oodatavate
tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse
kolmel tasemel: teadmine, rakendamine ning arutlemine. Opilane saab hinde ,,hea”, kui ta on
omandanud matemaatika ainekavas esitatud dpitulemused teadmise ja rakendamise tasemel,
ning hinde ,,vdga hea”, kui ta on omandanud matemaatika ainekavas esitatud dpitulemused
teadmise ja rakendamise tasemel, ning hinde ,,viga hea”, kui ta on omandanud teadmised
arutlemise tasemel.



Matemaatika ainekava. II kooliaste
4. Kklass, 4+1 tundi nadalas, kokku 140+35 tundi

Oppesisu

Arvude lugemine ja kirjutamine
Arvude ehitus (jargud, jarguiihikud, jarkarvud)
Liitmise ja lahutamise omadused
Naturaalarvude korrutamine
Korrutamise omadused
Kirjalik korrutamine

Tehete jéarjekord
Naturaalarvude jagamine
Jadgiga jagamine

Kirjalik jagamine

Murrud

Taht vorduses
Tekstiilesanded

Rooma numbrid

Arv null tehetes

Murrud

Téht vorduses
Tekstiilesanded

Rooma numbrid
Pikkusiihikud

Naturaalarvu ruut
Pindalaiihikud

Massitihikud

Mahuiihikud

Rahaiihikud

Ajaiihikud

Kiirusiihikud

Temperatuuri modtmine
Arvutamine nimega arvudega
Kolmnurk

Nelinurk, ristkiilik ja ruut

Taotletavad opitulemused

Opilane:

e nimetab arvus jirke, tunneb jarguiihikuid ja jarkarve;

e kirjutab ja loeb arve 1 000 000 piires;

e kirjutab arvu jirkarvude summana ja jarguiihikute kordsete summana;

e kirjutab arvu jarkarvude summa vdi jarguiihikute kordsete summa jérgi;

o vordleb ja jarjestab naturaalarve, nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu;

e kujutab arve arvkiirel;

¢ nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente (liidetav, summa, vihendatav, vihendaja,
vahe);

e kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja vastupidi;

e sOnastab ja esitab lildkujul liitmise omadusi (liidetavate vahetuvuse ja rithmitamise
omadus) ja kasutab neid arvutamise hdlbustamiseks;



e sOnastab ja esitab lildkujul arvust summa ja vahe lahutamise ning arvule vahe liitmise
omadusi ja kasutab neid arvutamisel;

e kujutab kahe arvu liitmist ja lahutamist arvkiirel,;

e liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi arve;

e liidab ja lahutab kirjalikult arve miljoni piires, selgitab oma te nimetab korrutamise tehte
komponente (tegur, korrutis);

e csitab kahe arvu korrutise vordsete liidetavate summana voi selle summa korrutisena;
o kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja vastupidi;

e sonastab ja esitab lildkujul korrutamise omadusi: tegurite vahetuvus, tegurite rithmitamine,
summa korrutamine arvuga;

e kasutab korrutamise omadusi arvutamise lihtsustamiseks;

e korrutab peast arve 100 piires;

e korrutab naturaalarvu 10, 100 ja 1000-ga;

e arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

o korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve ja kuni kolmekohalisi arve
jarkarvudega;

o tunneb tehete jirjekorda sulgudeta ja {ihe paari sulgudega arvavaldises;

e arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste vaartuse;

e nimetab jagamistehte komponente (jagatav, jagaja, jagatis);

e jagab peast arve korrutustabeli piires;

e kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil,

o selgitab, mida tdhendab “iiks arv jagub teisega”;

e jagab jédgiga ja selgitab selle jagamise tdhendust;

e jagab nullidega 16ppevaid arve peast 10, 100 ja 1000-ga;

e jagab nullidega 16ppevaid arve jirkarvudega;

¢ jagab summat arvuga;

e jagab kirjalikult arvu iihekohalise ja kahekohalise arvuga;

e liidab ja lahutab nulli, korrutab nulliga;

o selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja nulliga jagamise tdhendust;

o selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust

e kujutab joonisel murdu osana tervikust

¢ nimetab joonisel mérgitud terviku osale vastava murru;

e arvutab osa (iihe kahendiku, kolmandiku jne) tervikust;

o leiab iihetehtelisest vordusest tihe arvviirtuse proovimise voi analoogia teel;

e lahendab kuni kahetehtelisi elulise sisuga tekstiilesandeid;

e koostab ise lihetehtelisi tekstiilesandeid;

e hindab lihtsama kontekstiga iilesande lahendustulemuse reaalsust;

e loeb ja kirjutab enamkasutatavaid rooma numbreid (kuni viiekiimneni), selgitab arvu
iileskirjutuse pdhimotet;

e nimetab pikkusiihikuid mm, cm, dm, m, km, selgitab nende iihikute vahelisi seoseid;
e mdddab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades sobivaid modtithikuid;

e toob niiteid erinevate pikkuste kohta, hindab pikkusi silma jargi;

o teisendab pikkusiihikuid tihenimelisteks;

o selgitab arvu ruudu tdhendust, arvutab naturaalarvu ruudu;

e teab peast arvude 0-10 ruutusid;

e kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutamisel;

o selgitab pindalaiihikute mm?, cm?, dm?, m?, ha, km? tdhendust;

e kasutab pindala arvutamisel sobivaid tihikuid;

o selgitab pindalaiihikute vahelisi seoseid;



e nimetab massiiihikuid g, kg, t, selgitab massiiihikute vahelisi seoseid; kasutab massi
arvutamisel sobivaid iihikuid;

e toob niiteid erinevate masside kohta, hindab massi ligikaudu;

o kirjeldab mahuiihikut liiter, hindab keha mahtu ligikaudu;

o nimetab Eestis kdibelolevaid rahaiihikuid, selgitab rahaiihikute vahelisi seoseid, kasutab
arvutustes rahaiihikuid;

e nimetab aja mdootmise {ithikuid tund, minut, sekund, 66péev, nddal, kuu, aasta, sajand; teab
nimetatud ajatihikute vahelisi seoseid;

o selgitab kiiruse madistet ning kiiruse, teepikkuse ja aja vahelist seost;

e kasutab kiirusithikut km/h lihtsamates lilesannetes;

e loeb termomeetri skaalalt temperatuuri kraadides margib etteantud temperatuuri skaalale;
e kasutab kiillmakraadide mérkimisel negatiivseid arve;

e liidab ja lahutab nimega arve;

e korrutab nimega arvu iihekohalise arvuga;

e jagab nimega arve iihekohalise arvuga, kui koik ithikud jaguvad antud arvuga;

o kasutab mootiihikuid tekstiilesannete lahendamisel;

e otsib iseseisvalt teabeallikatest niiteid erinevate suuruste (pikkus, pindala, mass, maht, aeg,
temperatuur) kohta, esitab neid tabelis.

o leiab limbritsevast ruumist kolmnurki, nelinurki, ristkiilikuid ja ruute ning eristab neid;

e nimetab ja niitab kolmnurga kiilgi, tippe ja nurki;

e joonestab kolmnurka kolme kiilje jargi;

e arvutab kolmnurga iimbermddtu nii kiilgede modtmise teel kui ka etteantud kiiljepikkuste
korral;

e nimetab ja niitab ristkiiliku ja ruudu kiilgi, vastaskiilgi, 1dhiskiilgi, tippe ja nurki;

e joonestab ristkiiliku ja ruudu nurklaua abil;

e arvutab ristkiiliku ja ruudu timbermdddu;

o selgitab kolmnurga ja nelinurga iimbermdddu tdhendust ja néditab imbermddtu joonisel;
o selgitab ristkiiliku ja ruudu pindala tdhendust joonise abil;

e teab peast ruudu ja ristkiiliku imbermdddu ning pindala valemeid;

e arvutab ristkiiliku ja ruudu pindala;

e kasutab iimbermdddu ja pindala arvutamisel sobivaid modtithikuid;

e lahendab vastavaid tekstiilesandeid.

Loiming, IKT

Piiramiidi késitlemisel tutvustada erisuguse pohjaga piiramiide.

Korratabeli harjutamiseks sobib niiteks Anti Teepere pisiprogramm “Korratabel”, mis
genereerib soovitud arvu iilesandeid iilesandeid ja kontrollib vastuse digsust.

Kasutada IKT vdimalusi erinevate matemaatiliste oskuste arendamiseks matemaatilistes
méngunurkades.

Peast arvutamise harjutamiseks on hea vdimalus Pranglimine.

Murdude tdhenduse visualiseerimisel on soovitatav kasutada IKT vahendeid.
Mootithikute dppimisel on oluline, et dpilane seostaks Opitavaid tihikuid igapdevaelus
tuttavate suurustega. Ouesdppetunnid on sobivad nimetatud seoste kinnistamisel.
Moatiihikute teisendamise harjutamiseks on soovitatav kasutada IKT vahendeid. Néiteks
Exceli, Wirise vms todlehed, mis annavad tagasisidet vastuse digsuse kohta.

Stivendada oskust lihtsamaid kujundeid joonestada ja mddtmise abil {imbermddtu leida, et
valmistada ette selleks valemite kasutamist.

Voimalik 16iming t660petuse ja kunstidpetusega. T660petuses mudelite valmistamine,
kunstiopetuses kehade joonistamine.

Voimalik 16iming loodusdpetuse ja emakeelega.



Voimalik 16iming t660petuse ja kunstidpetusega. T660petuses mudelite valmistamine,
kunstiopetuses kehade joonistamine.
Moétiihikute teisendamisel rohutada pohimdtet, kuidas teisendada, mitte lihtsalt dppida pahe.



